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Цель: обучение  педагогов составлять квест - игру в условиях реализации ФГОС ДО.

Задачи:
1. Сформировать у участников мастер- класса представления о квест - технологии в дошкольном образовательном учреждении.

2. Содействовать практическому освоению навыков проектирования образовательной деятельности с применением квест - технологии.

Любая победа даже в игре – это способ выработать у себя привычку к успеху.
Ход мастер-класса
  Здравствуйте уважаемые коллеги! Я рада видеть вас в этом зале. Мне хочется с каждым из вас поздороваться. Я буду говорить слова приветствия, если они относятся к вам, вы мне помашете рукой.
Добрый день всем членам жюри!
Добрый день всем участникам конкурса!
Добрый день всем гостям!
Добрый день всем, кто пришел сюда с хорошим настроением!
Добрый день всем тем, кто пришел поддержать участников конкурса!
Добрый день всем, кто находится в этом зале!
Воспитатель: Мой мастер - класс посвящен теме:  «Использование квест-технологии в работе с детьми»
 В настоящее время в дошкольном образовании активно используются разнообразные инновационные технологии. 

   Среди широко используемых в практике игровых технологий можно выделить квест-технологию. Квест-игры одно из интересных средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие ребенка как личности творческой, физически здоровой, с активной познавательной позицией. Воспитатель постоянно в поиске методов, приёмов позволяющих заинтересовать детей, активизировать их познавательную деятельность, сформировать потребность играть. Хочется, чтобы было все ново, интересно, современно. Сегодня вас познакомлю с игровой технологией, которая называется квест-технология.

    Что такое Квест? Квест – это командная игра (от английского guest - поиск, приключенческая игра). Квест - эффективное педагогическое средство, позволяющее комплексно решать разнообразные образовательные и развивающие задачи. Иными словами, Квест — это цепочка заданий, связанная между собой какой-либо тематикой, общей целью.

  Для детей старшего дошкольного возраста идея квеста идеально подходит: Дети сталкиваются с различными проблемами или персонажами, создающими проблемы, придумывают, как с ними справляться и в конце игры подходят к определенному результату. Это, несомненно, творческий подход, и в качестве одного из важнейших познавательных процессов развивается воображение. В квест игре дети учатся взаимодействовать с ровесниками, принимать решения, использовать логику.

Проводить игры можно как в помещении детского сада, перемещаясь из групповой комнаты в спортзал, на кухню, в медицинский кабинет, в прачечную, так и на прогулке.
Этапы игры.
Первый этап квеста – происходит знакомство с сюжетом, и распределение ролей. Воспитатель настраивает детей на игру, старается заинтересовать, заинтриговать, направить внимание на предстоящую деятельность.

Второй этап: постановка проблемы, для того, чтобы заинтересовать детей. Использовать мотивационный прием (телеграмму от героев, запиской, карта, с прописанной инструкцией, указывающей, по какому маршруту будут двигаться дети, и от какого пункта им нужно начинать движение.)

Третий этап: использование приемов - загадки, головоломки, различные задания: активные, логические, поисковые, творческие и пр. (при большом количестве человек, это задание можно проводить в виде эстафеты).  

На последнем этапе: подводятся итоги и награждение победителей.

В процессе игры игроки, последовательно выполняя задания, движутся по этапам и постепенно приближаются к конкретной цели. Команда получает недостающую информацию, подсказку, снаряжение и т.п. Участники объединены в игровые команды, либо все находятся в одной команде. При прохождении этапов команда не разделяется, а действует сообща.

Игроков сопровождает –  воспитатель. Его задача – обеспечение безопасности, поддержка участников, помощь в решении организационных вопросов и взаимодействий.

В конце всех испытаний участников должна ждать заслуженная награда, приз должен быть рассчитан на всю команду и распределяться так, чтобы никому не было обидно.

Практика 

 Сегодня я продемонстрирую вам, что совместная образовательная деятельность в формате квест замечательно вписывается в концепцию, заданную ФГОС ДО. Это отличная возможность для педагога и детей увлекательно и оригинально организовать жизнь в детском саду.

 Чтобы понять, как работает данная технология, я предлагаю вам вместе со мной определить методы и приемы квест – игры.

Ход игры:

Ведущий: Вас ожидает сюрприз: к нам в гости пришел сказочный герой, а кто это вы должны отгадать. Послушайте, что для этого нужно сделать. Этот персонаж нарисован на картинке. Картинка разрезана, а ее части спрятаны. Ваша задача – найти части картинки и сложить их вместе и только после этого мы узнаем сказочного героя.

Для этого мы отправимся с вами в путешествие. Чтобы найти все части картинки, нужно справиться с различными заданиями. За правильные ответы вы будете получать часть картинки. Найти все части, вам помогут загадки, отгадав  которые, вы узнаете, где находятся задания. Желаю всем удачи! Начинаем.. 

Загадываю 1 загадку .
То ли зебра то ли лесенка,

Прикоснись – и будет песенка.
 (Пианино)
В пианино спрятан конверт заданием записка . 
В емкости с фасолью , лежат не большие карточки. Предлагается по картинке  определить из какой сказки предмет.

• азбука (Буратино из сказки «Золотой ключик или приключения        Буратино»);

• яйцо («Курочка Ряба» ).

• хрустальная туфелька (Золушка из сказки «Золушка»)

• скорлупка грецкого ореха (Дюймовочка из одноимённой сказки);

• банка варенья (Карлсон из сказки «Малыш и Карлсон»);

• самовар(из сказки Муха Цокатуха)

• мыло и мочалка («Мойдодыр» );

Ведущий: Молодцы,! Справились с первым заданием. А вот в награду вам первая часть картинки. 

Загадываю следующую загадку.
Могу быть,

Длинным и коротким,

Могу быть,

Узким и широким,

Окно мне родня,

Скажи, кто же я?

Ответ: Подоконник


На подоконнике, лежит конверт  заданием.  
2.Ответьте на вопросы.

Какие сказочные предметы заменяют самолет, телевизор, навигатор, кафе, автомобиль?
Самолет – ступа с метлой и ковер – самолет.

Телевизор – наливное яблоко на серебряном блюдце.

Навигатор – волшебный клубочек.

Автомобиль - сапоги – скороходы.

Ведущий: Молодцы, вы справились с заданием. Вручаю часть картинки. Продолжаем наш путь 
Загадываю загадку.

Бьют его рукой и палкой -
Никому его не жалко
А за что беднягу бьют
А за то, что он надут (мяч)
Конверт задание лежит в корзине с мячами .

«Задачки на сложение и вычитание».

1. В аквариуме плавало восемь красных рыбок. К ним пустили еще двух золотых. Сколько рыбок стало плавать в аквариуме? (Десять).

2. На елке росло девять шишек. Две шишки белка унесла в свое дупло. Сколько всего шишек осталось на елке? (Семь).

3. Ежик нес пять грибов и три яблока. Сколько всего яблок и грибов нес на своих иголках ежик? (Восемь).

     4.Миша съел три ириски и четыре карамельки. Сколько всего конфет съел     мальчик? (Семь).

Ведущий: Молодцы, справились с заданием и за это вы получаете часть картинки.
Загадываю следующую загадку.

Когда лежу я на спине,

Нет пользы никакой во мне.

Но прислони меня к стене,

Найдется сразу дело мне.

(Лестница)

Ведущий: Следующие задание! 
Скажи наоборот.

смелый – трусливый,

 сытый – голодный, 

сильный – слабый, 

мелкий – глубокий, 

рано – поздно,

 трудно – легко, 

одел – раздел, 

поднял – опустил, 

нашел – потерял, 

плывет – тонет, дал – взял, 

налил – вылил, ушел – пришел,

 влетел – вылетел.
Молодцы вы справились заданием , и за это вы получаете,
 последние фрагменты картинки.

После прохождения всех заданий участники собираются вместе.

Ведущий: Вы с успехом прошли испытания и получили части картинки. Теперь осталось сложить эти части, посмотреть на картинку и сказать, кто же изображен на ней. Подойдите, пожалуйста, к столу и соберите вместе картинку. (Воспитатели собирают картинку и приходят к выводу, что это Буратино). Правильно это Буратино.
Молодцы, уважаемы коллеги, вы дружно выполнили приготовленные мною задания.


                                  Рефлексия (впечатления о мастер-классе):
Уважаемые коллеги! В нашей профессии нет предела совершенству. То, что ещё вчера казалось единственно возможным, выглядит сегодня устаревшим. Появляются новые идеи и желание что-то изменить. И любой творчески работающий воспитатель находится в постоянном поиске. Давайте вернёмся к рефлексивным вопросам и зададим их себе:
· Что я делаю?
· Какую цель перед собой ставлю?
· Каковы результаты моего труда?
· Как получилось этого достичь?
· Что можно сделать, чтоб стало лучше?
· Что я буду делать в дальнейшем?
Пока воспитатель задаёт себе эти вопросы, он развивается. Как только он начинает довольствоваться достигнутым результатом – прекращается его профессиональный рост.
Сегодня вы участвовали мастер – классе по организации квест – игры. Надеюсь, что убедила вас в том, что квест – технология оказывает неоценимую помощь педагогу, предоставляя возможность разнообразить воспитательно – образовательный процесс, сделать его необычным, запоминающимся, увлекательным, весёлым и игровым.

Главное - чтобы было весело, познавательно и запомнилось надолго!
Я благодарю, Вас за участие в мастер-классе и предлагаю оценить его детской игрой «Укрась солнышко».
Участникам предлагается украсить лучиками то солнышко, со значением которого они согласны:
· Информация интересная, масса впечатлений.
· Интересно, но обременительно.
· Бесполезно, безразлично.
Участникам спасибо за помощь в проведении игры, а всем - спасибо за внимание!
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